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                                              Анотация к рабочей программе курса внеурочной деятельности 

«Занимательная математика»» 

Рабочая программа курса внеурочной деятельности «Тульский край - земля силы и талантов» разработана для обучающихся 2 класса 

в соответствии с Федеральными государственными образовательными стандартами начального общего образования и реализовывает 

духовно-нравственное направление.  

Рабочая программа курса рассчитана на 34 учебных часа в год из расчета 1 час в неделю.  

Срок реализации программы – 1 год.  

  Продолжительность учебного занятия 40 минут. 

 

 

 Актуальность рабочей программы  «Занимательная математика» заключается в том, что она учитывает возрастные особенности младших школьников и 

поэтому предусматривает организацию подвижной деятельности учащихся, которая не мешает умственной работе. С этой целью включены подвижные 

математические игры, последовательная смена одним учеником «центров» деятельности в течение одного занятия, что приводит к передвижению 

учеников по классу в ходе выполнения математических заданий на листах бумаги, расположенных на стенах классной комнаты, и др. Некоторые 

математические игры и задания могут принимать форму состязаний, соревнований между командами. 

 
Цель программы: развивать логическое мышление, внимание, память, творческое воображение, наблюдательность, последовательность 

рассуждений и его доказательность. 

 
Задачи программы: 

 расширять кругозор учащихся в различных областях элементарной математики; 

 правильное применение математической терминологии; 

 умение делать доступные выводы и обобщения; 

Содержание программы 
Числа. Арифметические действия. Величины 
Названия и последовательность чисел от 1 до 20. Подсчёт числа точек на верхних гранях выпавших кубиков. 
Числа от 1 до 100. Решение и составление ребусов, содержащих числа. Сложение и вычитание чисел в пределах 100. Таблица умножения 

однозначных чисел и соответствующие случаи деления. 
 



Числовые головоломки: соединение чисел знаками действия так, чтобы в ответе получилось заданное число, и др. Поиск нескольких 

решений. Восстановление примеров: поиск цифры, которая скрыта. Последовательное выполнение арифметических действий: отгадывание 

задуманных чисел. 

Заполнение числовых кроссвордов (судоку, какуро и др.). 
Числа от 1 до 1000. Сложение и вычитание чисел в пределах 1000. 
Числа-великаны (миллион и др.). Числовой палиндром: число, которое читается одинаково слева направо и справа налево. 

Поиск и чтение слов, связанных с математикой (в таблице, ходом шахматного коня и др.). 
Занимательные задания с римскими цифрами. 

Время. Единицы времени. Масса. Единицы массы. Литр. 

Математические игры: 

 «Весёлый счёт» — игра-соревнование; игры с игральными кубиками. Игры: «Чья сумма больше?», «Лучший лодочник», «Русское 

лото», «Математическое домино», «Не собьюсь!», «Задумай число», «Отгадай задуманное число», «Отгадай число и месяц рождения»;  

 игры: «Волшебная палочка», «Лучший счётчик», «Не подведи друга», «День и ночь», «Счастливый случай», «Сбор плодов», «Гонки с 

зонтиками», «Магазин», «Какой ряд дружнее?»; 

 игры с мячом: «Наоборот», «Не урони мяч»; 

 игры с набором «Карточки-считалочки» (сорбонки) — двусторонние карточки: на одной стороне — задание, на другой — ответ; 

 математические пирамиды: «Сложение в пределах 10; 20; 100», «Вычитание в пределах 10; 20; 100», «Умножение», «Деление»; 

 работа с палитрой — основой с цветными фишками и комплектом заданий к палитре по темам: «Сложение и вычитание до 100» и 

др.; 

 игры: «Крестики-нолики», «Крестики-нолики на бесконечной доске», «Морской бой» и др., конструкторы «Часы», «Весы» из 

электронного учебного пособия «Математика и конструирование». 

  

Планируемые результаты. 

Личностные результаты: 

 определять и высказывать под руководством педагога самые простые общие для всех людей правила поведения при 

сотрудничестве (этические нормы; 

 опираясь на общие для всех простые правила поведения, делать выбор, при поддержке других участников группы и 

педагога, как поступить. 

Метапредметные результаты: 

Регулятивные УУД: 

 определять и формулировать цель деятельности с помощью учителя; 



 проговаривать последовательность действий; 

 учиться высказывать своё предположение (версию) на основе работы 

 учиться отличать верно выполненное задание от неверного; 

 учиться совместно с учителем и другими учениками давать эмоциональную оценку деятельности товарищей. 

Познавательные УУД: 

 ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже известного с помощью учителя; 

 добывать новые знания: находить ответы на вопросы, используя учебник, свой жизненный опыт и информацию, 

полученную от учителя; 

 перерабатывать полученную информацию: делать выводы в результате совместной работы всего класса; 

 перерабатывать полученную информацию: сравнивать и группировать такие математические объекты, как числа, 

числовые выражения, равенства, неравенства, плоские геометрические фигуры. 

Коммуникативные УУД: 

 донести свою позицию до других: оформлять свою мысль в устной и письменной речи (на уровне одного предложения 

или небольшого текста); 

 слушать и понимать речь других; 

 совместно договариваться о правилах общения и поведения в школе и следовать им; 

 учиться выполнять различные роли в группе (лидера, исполнителя, критика). 

Предметные результаты: 
- описывать признаки предметов и узнавать предметы по их признакам; 

- выделять существенные признаки предметов; 

- сравнивать между собой предметы, явления; 

- обобщать, делать несложные выводы; 

- классифицировать явления, предметы; 

- определять последовательность событий; 

- судить о противоположных явлениях; 

- давать определения тем или иным понятиям; 

- выявлять функциональные отношения между понятиями; 

- выявлять закономерности и проводить аналогии. 

 

 



 

Календарно – тематическое планирование 
 

№ п/п Разделы программы и темы 

учебных занятий 

Кол-во 

часов 

Характеристика деятельности Сроки 

проведения 

1. Ребусы с числами 1 Разгадывание ребусов, содержащих числа.  

2. Иrpa «Крестики-нолики»   1 Игры «Волшебная палочка», «Лучший 

лодочник» (сложение, вычитание в пределах 

20 

 

3. Математические игры 
           Числа от 1 до 100 

1   Построение математических пирамид: 

«Сложение и вычитание в пределах 20 (с 

переходом через разряд)».   Игра «Русское 

лото» 

 

4.   Прятки с фигурами 1           Поиск заданных фигур в фигурах 

сложной конфигурации. Решение задач на 

деление заданной фигуры на равные части. 

 

5.   Секреты задач 

  

1   Решение нестандартных и занимательных 

задач. Задачи в стихах. 

 

6-7 «Спичечный» конструктор 2 Построение конструкции по заданному 

образцу Перекладывание нескольких спичек в 

соответствии с условиями. Проверка 

выполненной работы. 

 
 

8.   Геометрический калейдоскоп 1 Конструирование многоугольников из 

заданных элементов. Танграм. доставление 

картинки без разбиения на части и 

представленной в уменьшенном масштабе. 

 

9.   Числовые головоломки 1 Решение и составление ребусов, содержащих 

числа. Заполнение числового 

кроссворда(судоку). 

 

10.  «Шаг в будущее» 1   Игры: «Волшебная палочка», «Лучший 

лодочник», «Чья сумма больше?». 

 



11. Геометрия вокруг нас 
  

1 Решение задач, формирующих 

геометрическую наблюдательность. 

 

12. Путешествие точки 1 Построение геометрической фигуры (на 

листе в клетку) в соответствии с заданной 

последовательностью шагов (по алгоритму). 

Проверка работы. Построение собственного 

рисунка и описание его шагов. 

 

13.  Примеры с окошками 1 Решение и составление примеров с 

окошками. 

 

14.  Тайны окружности 1 Окружность. Радиус (центр) окружности. 

Распознавание (нахождение) окружности на 

орнаменте. Составление (вычерчивание) 

орнамента с использованием циркуля (по 

образцу, по собственному замыслу). 

 

15. Математическое путешествие 1 Вычисления в группах. Первый ученик из 

числа вычитает 14; второй — прибавляет 18, 

третий — вычитает 16, а четвёртый - 

прибавляет 15. Ответы к пяти раундам 

записываются. 
1-й раунд: 34 - 14 = 20 20 + 18 = 38 38 -

 16 = 22 22+ 15 = 37 

 

16-17 «Новогодний серпантин» 2 Математические игры,   математические 

головоломки, занимательные задачи. 

 
 

18 Математические игры 1 Построение математических пирамид: 

«Сложение в пределах 100», «Вычитание в 

пределах 
100».   

 

19.  «Часы нас будят по утрам...» 1 Определение времени по часам с 

точностью циферблат  с подвижными 

стрелками.   

 

20. Геометрический калейдоскоп 1 Задания на разрезание и составление фигур.  

21.  Головоломки 1 Расшифровка закодированных слов.  

22.  Секреты задач 1 Задачи с лишними или недостающими либо  



некорректными дан- ми. Нестандартные 

задачи. 

23.  «Что скрывает сорока?» 1 Решение и составление ребусов,    

24. Интеллектуальная разминка 1  Математические игры, математические 

головоломки, занимательные задачи. 

 

25.  Дважды два — четыре 1 Таблица умножения однозначных чисел. 

Игра «Говорящая таблица множения». Игра 

«Математическое домино». Математические 

пирамиды: «Умножение», «Деление».   

 

26-27. Дважды два — четыре 2 Игры с кубиками (у каждого два кубика). 

Запись результатов умножения чисел (числа 

точек) на верхних гранях выпавших 

кубиков. Взаимный контроль. Игра «Не 

собьюсь». Задания по теме «Табличное 

умножение и деление чисел» из 

электронного учебного пособия 

«Математика и конструирование». 

 
 

28.  В царстве смекалки 1 Сбор информации и выпуск математической 

газеты (работа в группах). 

 

29.  Интеллектуальная разминка 1 Работав «центрах» деятельности: 

конструкторы, электронные математические 

игры (работа на компьютере), 

математические головоломки, 

занимательные задачи. 

 

30. Составь квадрат 
. 

1 Прямоугольник. Квадрат. Задания на 

составление прямоугольников (квадратов) из 

заданных частей 

 

31-32. Мир занимательных задач 2 Задачи, имеющие несколько решений. 

Нестандартные задачи. Задачи и задания, 

допускающие нестандартные решения. 

Обратные задачи и задания. Задача «о волке, 

козе и капусте».. 

 

33.  Математические фокусы 1 Отгадывание задуманных чисел. Чтение  



слов: слагаемое, уменьшаемое и др. (ходом 

шахматного коня). 

34.   Математическая эстафета  1 Решение олимпиадных задач  
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